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Unidade Curricular Dança e Novas Tecnologias

Regente Daniel Tércio Ramos Guimarães

Objectivos

Destacar  o  papel  das  Tecnologias  de  Informação  (TI)  nas  artes
performativas contemporâneas
Desenvolver competências no domínio das ferramentas multimédia em
projetos performativos.
Desenvolver um projeto criativo negociando e interagindo com outros
membros do grupo de trabalho.

Conteúdos
Programáticos em
Syllabus

Video Dança e Dança para o écrã
Dança e animação de personagens 3D. Experiências com novo software:
Life form e Poser.
Dança e media interativos.  Experiências laboratoriais  com captura de
movimento e registo de movimento.

Avaliação Apresentação de um projecto performativo
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