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Objectivos

Compreender a contribuição do ergonomista numa equipa responsável
pelo desenvolvimento do produto.
Identificar a intervenção da Ergonomia nas fases de conceção de um
produto.
Dominar  as  metodologias  utilizadas  na  conceção  de  produtos  e  na
avaliação da sua usabilidade.

Conteúdos
Programáticos em
Syllabus

Ergonomia do produto – conceitos e perspetivas.
A intervenção da Ergonomia no processo global do ciclo de vida útil de
um produto.
A intervenção da Ergonomia em cada uma das fases do processo de
conceção  de  um  produto  (Praticabilidade  do  projeto;  Estudos
preliminares;  Estudos  detalhados  de  desenvolvimento;  Realização  e
execução; Avaliação).
Metodologias  aplicadas  no  desenvolvimento  de  um  produto
(brainstorming,  matriz  de  descoberta,  matriz  de  avaliação),  e  na
avaliação  da  sua  usabilidade  (heurísticas,  questionários,  entrevistas,
observação).
Conceção de produtos e interdisciplinaridade – Análise do valor.
Estudo de casos.

Avaliação

Aulas  do  tipo  teórico-prático  com  suporte  de  meios  de  projeção
fornecidos aos alunos.
Realização de fichas de trabalho em grupo para aplicação dos métodos
lecionados.
Duas opções de avaliação:
Avaliação contínua – 50% componente prática (fichas de trabalho) +
50% componente teórica (exame final) com mínimo de 9,5 valores em
cada uma das componentes.
Avaliação final – Exame final (50%) + defesa de trabalho prático (50%).
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