UNIVERSIDADE
fmHfHElIHJH[I[H[ﬂlﬂIHIﬂIJHHEHIIHHHH L) uissoa | s

ID
Unidade Curricular

Regente

Objectivos

Conteudos Programaticos
em Syllabus

Avaliacao

563
Simulagao Numérica
Carlos Alberto Rosa Ferreira

O objetivo da disciplina é introduzir os conceitos basicos da
andlise numérica e simulacao.

1. Conceitos Basicos:

Definicao dos conceitos de Simulacao e Modelagao
Modelos

2. Andlise Numérica:

Utilizagao de computadores para a resolucdao de Métodos
numeéricos

Modelagao matematica - Exemplos da fisica
Aproximacoes e Erros

Determinacao das Raizes

- Bracketing Methods

- Métodos Graficos

- Bisseccao

- Posicoes falsas

- Procuras incrementadas

- Métodos Abertos

Resolugdo de sistemas de equacoes lineares - Método de Gauss-
Jordan

Assentamento de Curvas

- Métodos de Regressao

- Linear

- Polinomial

- Interpolagao

- Splines

3. Introducao a Pesquisa Operacional:

Conceitos Basicos

Programacao Linear

Métodos Simplex

Ferramentas

A disciplina é de indole tedrico-pratica. A pratica didria no
desenvolvimento de pequenas rotinas de computacgao é essencial
para processo de aprendizagem.

A avaliagao é obtida, em alternativa, por avaliagdo continua ou por
avaliacdao em exame final.

A avaliacao continua consiste em trés testes. Os testes sdo escritos
e com desenvolvimento pratico de pequenas rotinas.

O Exame Final é constituido por uma parte teodrico-pratica e por
uma oral.



Bibliografia Listagem a apresentar aos alunos.



