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1. Compreensao do principio da ergonomia cognitiva de maximizar
a compatibilidade dum sistema técnico com os processos
cognitivos do utilizador;

2. Dominio dos processos cognitivos relacionados com o design de
sistemas;

3. Entendimento dos limites humanos de processamento de
informacao enquanto relacionados com o design de sistemas;

4. Compreensao da metodologia experimental na sua aplicacao
para testar atributos cognitivos da interagao com um produto.

Objeto de estudo e aplicagcdes da ergonomia cognitiva;

Processo percetivo;

Atencao: selecao de informacao e manutencao da concentracao;
Atencdo, automatismos e desempenho simultaneo de tarefas;
Memoéria: Descrigao, capacidades e limites;

Representacao do conhecimento e modelos mentais;

A interagao entre modelos mentais do utilizador e do produto;
Método experimental aplicado a avaliacdo em usabilidade e UX;
Ferramentas para a gestdo de estimulos e recolha de respostas em
tempo real.
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