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Contextualizar o significado da expressao “Network Society”,
clarificando e compreendendo os conceitos de globalizacao e de
trabalho em rede.

Dominar os fundamentos relacionados com a utilizacdao dos
computadores pessoais e ser capaz de trabalhar com Tecnologias de
Informacao (TI).

Desenvolver competéncias no dominio das ferramentas multimédia em
projetos performativos.

Desenvolver um projeto criativo negociando e interagindo com outros
membros do grupo de trabalho.

Da Sociedade de informacao a "Network Society".

Novas configuracoes e propostas no campo da arte contemporanea:
performance arte, happening, instalacao de arte e video-danca.
Introdugao a recursos e ferramentas para a produgao de instalacoes
performativas.

Gestao de ferramentas digitais para a edicao de imagem e som.

Uma tarefa de criagao individual relacionada com video-danca.
Um projeto artistico desenvolvido no ambito de um grupo de trabalho.
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