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Objectivos

O desenho e implementação de sistemas de gestão de aprendizagem (SGA),
vulgarmente  conhecidas  por  e-learning,  são  essenciais  para  o
desenvolvimento e futuro das tecnologias informação de comunicação na
gestão do conhecimento e do processo de ensino-aprendizagem. Procura-se
compreender como os SGA evoluíram, quais princípios pedagógicos usados
e quais os processos de aprendizagem nestas plataformas

Conteúdos
Programáticos em
Syllabus

1. A evolução dos SGA
2. Definição de diferente de conceitos Básicos
3. Plataformas tecnológicas dos SGA
4. Princípios pedagógicos do SGA
5. Processos de aprendizagem em SGA
6. Utilização de um Sistema de Gestão de Aprendizagem

Avaliação
Modelo A: Avaliação contínua, que consistirá na apresentação de relatórios
das fichas práticas.
Modelo B: Exame final integrando as componentes teórica e prática da
disciplina.
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